附件1：    
2012年成都市中小学信息技术环境下赛课
区（市）县管理人员名单回执

	区（市）县
	姓 名
	工作单位
	电 话
	QQ

	
	
	
	
	



注：每区（市）县一名。


附件2：
2012年成都市中小学信息技术环境下赛课活动
参 赛 教 师 信 息 表

         区（市）县 
	学校名称
	

	教师姓名
	
	性别
	

	教龄
	
	职称
	

	学  科
	         
	联系电话
	

	册  数
	
	电子邮箱
	

	 课 目 名 称
	
	学生年级
	

	 教 材 版 本
	
	  电子白板品牌
	

	区县获奖情况
	
	信息技术教学环境
	

	所用到的软件工具、教学资源和教学平台：








	评比作品的著作权归参赛者所有。同意主办单位将作品用于全市或全省交流或编辑出版。

作者签名：
年   月   日





作者签名：
年  月  日

	区（市）县推荐意见：


盖 章：
年   月  日


信息技术教学环境请选择填写：网络环境、交互式白板环境、一对一数字化学习环境
附件3：
2012年成都市中小学信息技术环境下赛课活动
教 学 设 计 与 反 思

	学  科
	
	年级
	
	教师
	

	所在学校
	

	版本、册数
课 目 名 称
	

	教学目标
	

	教学重点、
难点及措施
	

	学习者分析
	

	教   学   过   程

	教学环节
	教学内容
	活动设计
	活动目标
	媒体使用及分析

	
	
	
	
	

	交互式电子白板（网络环境或一对一数字化学习环境）
教学应用小结
	应用了交互式电子白板（网络环境或一对一数字化学习环境）的哪些功能，是否合理？效果如何？





	
	应用交互式电子白板（网络环境或一对一数字化学习环境）解决的教学关键问题及形成了哪些生成性资源？







	








教学反思





	应用交互式电子白板（网络环境或一对一数字化学习环境）课堂教学的改善，应用前后教学效果的比较，教学创新、资源应用创新、交互过程和结果的思考等。















                    


注：可另附页填写
附件4：
2012年成都市中小学信息技术环境下赛课活动
市级评审推荐专家信息表 
           区（市）县               
	工作单位
	 
	 姓 名
	
	性别
	

	出生年月
	
	 教 龄
	
	 学 科
	
	职称
	

	职  务
	  
	QQ 或邮箱
	
	手机
	

	主要工作简历：


	获得荣誉称号或奖励情况：




	参加国家、省或市相关教育教学评审活动情况：



	所  在
单位意见
	                              

                              单位（公章）
     
                              年    月     日 

	区（市）县
推 荐 单 位
意   见
	
                              


                                单位（公章）

                              年    月     日



附件5：
2012年成都市中小学信息技术环境下赛课活动
视 频 课 例 技 术 标 准

1、参赛课例必须是网络环境下、交互式电子白板或一对一数字化学习环境下进行教学的一节完整的课堂实录（40分钟）。拍摄要求：双机位或多机位拍摄，用数据线专门采集或摄像机拍摄白板或银幕图像，画面稳定、清楚，画面不小于640*480,18帧/秒，声音录制完整、清晰，无明显外界干扰，片头字幕6秒，要标明学科、课目、年级、教师和学校名称。
2、视频课例文件格式为FLV，相关参数如下:
（1）、视频参数:视频编码：FLV1；分辨率：640*480；比特率：256;每秒桢数：18；宽高比：自动;二次编码：否。
（2）、音频参数:音频编码：mp3；采样率：44100；比特率(KB/秒)：128；音频声道：2；关闭音效：否；音量控制(+dB)：0dB；音频流索引：缺省。




附件6：
2012年成都市中小学信息技术环境下赛课活动
参 考 评 价 标 准
	项  目
	评  价  要  点
	分值
	单项评分   

	教学目标   （10分）
	1.教学思想正确，教学内容科学，体现“三维”目标；目标明确、具体、操作性强；
	5
	

	
	2.符合新课程标准，切合学生实际，关注学生发展、注重学生信息能力、自主探究和协作交流能力培养。
	5
	

	教学过程（50分）
	3.教学结构合理，教学过程逻辑有序，教学方法恰当、有效；
	6
	

	
	4.学习方式及活动设计科学，组织形式灵活多样；调动学生主动、有效参与学习活动，注重体验学习和应用实践；
	8
	

	
	5.适时进行多向互动和多元交流与评价，师生情感交流充分；
	8
	

	
	6.面向全体，分层教学，分类指导，学生全员参与；
	6
	

	
	7.应用媒体和资源创设情景，呈现教学内容，突破重难点，激发学生兴趣，启迪思维；方式生动、新颖、有效；
	6
	

	
	8有效组织和指导学生应用平台、资源进行学习（特别是网络、电子白板的使用），注重科学的学习方法训练和学习习惯养成；
	8
	

	
	9.应用媒体和资源强化基本训练，拓展学习内容、空间，培养学生实践能力、创新思维能力。
	8
	

	教学常规（15分）
	10.教态亲切，语言规范准确，板书工整有序；
	5
	

	
	11.设备、平台操作规范熟练，资源选用合理、恰当；
	5
	

	
	12.教学设计体现信息技术环境下学科教学特点，符合教学设计基本要求。
	5
	

	教学效果（25分）
	13.学习气氛活跃，学生主动参与面广，形成师生互动、生生互动、人机互动的和谐、合作的良好局面；
	8
	

	
	14.三维目标基本达成，能力得到培养，不同学力学生均得到发展；
	10
	

	
	15.现代教育技术与传统媒体优势互补，信息资源和学习平台设计合理，对教与学的支持作用突出，效果良好。
	7
	

	总  分
	
	100
	


参考等级：优:90分以上   良好：80-89分  一般:70-79分  较差:70分以下  


